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I propfiul FPS, 





Acrtivision anurr^ St:ar Thek 
StarReat Command III 


Un simulator tactic spatial, ST SFC 
3, va fi primal titlu din seria jocurilorce 
se pelrec tn timpul Star Trek: The Next 
Generation. Starfleet Comand surprinde 
spiritui $i stilul din Star Trek prin luptele 
tactice fntre nave inlergalactice 
gigantice, spune Larry Goldberg, 
vicepresedintele de la Activision World¬ 
wide Studios. Similar cu )ocurile 
precedente, SFC 3 permite jucdtorului 
si T$i optimizeze nava, sd aloce energia 
existenta diferitelor sisteme ale navei 
pentru a putea pane fn practka diferite 
strategii de lupia ca "trazne^te-i $i cara¬ 
fe", ambuscade sau atacuri directe $i de 
mare anvergura. Partea de single player 
permite jucatorului accesul la trei 


campanii diferite. Aceste campanii pot fi 
jucate ca klingonieni, romulani sau 
oameni. Pentru mceput vel beneficia de 
o nava nu prea stralucita, dar pe 
parcursul jocului puiKtele de prestigiu 

arme $i oTiferi mai experimentati. Pe tot 
parcursul )ocuiui vei avea ocazia sa 
pilotezi 25 de tipuri diferite de nave, 
printre care se numard Sovereign-class 
starship pentru Federatie, Romulan 
Warbird, Borg Cube si Klingon 
Neghvar<iass battleship. Multipiayer-ul 
ofera psibilitatea de a )uca atat cu una 
din cele trei rase din singleplayer, cat si 
cu borgii. Oe-abia astept. 



Unreal Tburnament: 2003 - E3 



In cadrul evenimentului E3Expo, Epic 
Games a arumtat cel de-al treilea capitol 
al scriei de tumee nu tocmai reale. $titl voi 
povestea: vine alianu', cucereste lumea, 
oamenii, oau, vai, capul plecat sabia nu-l 
taie, da' hai si vedem care-i mai tare, tur- 
nee, bataie organizata, rege corupt care 
vede profit, hopa $i aristocratia pe langS 
el, e de rau ca murim cu tofii, treb'e cam¬ 
pion, venim noi si dS-i, tata. Pentru cei 
care au sdipat cele doua versiuni anteri- 
oare (Eee, pai ce facefi!), trebuie sa stiti ca 
acest joc a fost caracterizat de majoritatea 
gamerilor ca fiind unul foarte rapid, aproape 
haotic In desiasurare. Sa fiti atenti la re- 
flexe si chestli de gernil acesta. Epic Ga¬ 
mes a spus ca Unreal Tournament 2003 
se va baza pe un engine Unreal imbuna- 


tatit, care va fi completat de o coloana 
sonora si un gameplay pe mSsura. Juca- 
torii vor beneficia de - uile ce fain zic astia 
- ,noi si inspirate implementari de distru- 
gere", pe scmt arme; vor putea alege Tntre 
6 specii si 35 de persorviie, vor 
avea la dispozitie 30 de hdrti, fizicd sofis- 
ticata care se va traduce tn infinite modali- 
m de a muri, nkiudata la fel, plus, ca bo¬ 
nus, o rKXid idee a producatorilor de a 
insera .Miscari Speciale" (Special Moves), 

cea de toate zilele. Unreal Tournament 
2003 va fi imprevizibil, demential. ntai 
mult dec^ frumos, incredibil si asa mai 
departe. Asa spun producdlorii. Nu-i con- 
damnati ci Hi lauda produsul; o si vedeti 
si voi cum e cSnd o si aveti copii. 


care sigur va stSmi niscaiva coniroverse. 
Este vorba despre Under Ash, un FPS in 
care vei intra fn pielea unui tlndr Pales¬ 
tinian care se aiatura luptei fmpotriva ar- 
matei israeliene amncand cu pielre in 
soldatii israelieni. In cele din urmd )ocul 
tfi va pennite si ataci armata israelianS 

salvezi palestinienii rSnifi in kjpta. Produ- 
catorii declard fnsd ci jocul este de fapi 
un manifest pentru a ardta lumii situatia 
disperata din Oriental Mijiociu. locul, ca 
si rdzboiul, nu poate fi cdstigat, iar 
majoritatea cekx care l-au fncercat pini 


acum s-au plAns de gradul de dificullale 
mult prea ridicat. Cam ca fn viata reaU... 


Un nou joe cu subiect „spa|ial" a 
fost anuntat de edtre Gnostic Labs de 
curdnd. Numele lui este Eschaton si re- 
prezinta o combinafie fntre genul FPS si 
RTS. Persorujul principal va pleca de la 
un anumit stadiu, cand va av^ sub co- 
mar>da un vehicul, sau va actiorta din 
first-person, dupd care, pe mdsurd ce va 
fi avansat in grad, va avea posibilitatea sa 


controleze din ce In ce mai mulle unitati. 
Luptele interrasiale se vor duce pentru 



laU ca cei de la Seagate s-au dove- 
dit foarte grijulii cu cei mai stramiorati la 
buzunare, lansand recent o noua serre 
de harddisk-uri destinate Tn special 
acestui segment. Este vorba despre mo- 

tehnologia Six Sigma. Aceasta, conform 









Din adJncurile studiootilor de ctealie ale companiei Tuibine 
EnlertainmenI SoAwaie » sub egida aKXprczenlului Micnasoft, in 
iama iui 2002 va apAiea pe larafaele magazinekx specializale 
conlinuarea binecunosculukii MMORPG, Asheroo's Call. Sequel- 

de gamer a kjmii fantastice Deretfi, general cu Kg cu pefsonaje&Co 
de proaspjtul engine grafic Turbine 2. Ce a (oa p5na acum si ce 
va fl in conlinuaie din puoctui de vedere al sKxylineajIui, doar cet 
care au jucat va peg spune, inBucai agi voi pexvKica cu MMC5RPG- 
urile care se muleaza dupa ch'ipul $i asemanarea celor care bulo- 
neaza la ele. Din punci <Je vedere lehnic Insa, sequelnrl va benefr- 
cia de sisleme de lupta, skilkirt si crafling imbunatatite, ptecum si 
de o mai mare varrelate de pefsonaje. Spre deosebire de pirma 
verekrne AC, lura aceasta jucatorii vor dispune doar de o vedere 



first person (rxr vor mai putea jcvigla cu camera), iar interfafa va ft 
mult mai petsonalizabila. Fiecare rasa va dispune de sase sau 
sapte .mutrite", care pot fl modifleate in stil Dungeon Siege (sc 
poafe schimba coafitra, toaleta, maebiajul, degelul mic de la 


AC2 nu exisia NPCntri! Bafaia se va da on cu monslri foarte 
ptompti si vorbarefl, ori inire utilizatori. Producaiorii au fosi fare 
domici sa dea detalii si chiar le.au dal, dar tolusi nu va mai tefin 
aienfia, ca poafe vrefi sa citifi si allceva decat stir! in acest al 
saplelea numar din LEVEL pe acest an. 


AMO At:hlan XP 5200+ 


2200+ este primut din o^eria AMD construit pe baza tehnolo- 
glei de 0.13 microni, )n cazul acesta denumitd QuanliSpeed. 


AMD a mai lansat o unitate central^ de 
prelucrare din familia Athlon XP, mai exact a^a 

»i a$teptatul nucleu Thoroughbred $i ruteazd la 
o freevenia nativa de 1.8GHz, dar nu compa- 
rati aceste cifre cu cele ale confratilor de la In¬ 
tel, pentru cd Tnire procesoarele produse de 
cele doud rivale nu se poale pune un semn de 
egalitate, chiar dacS frecventele sunt acelea^i. 
Ceea ce este important este faptui cS Athlon XP 



Ce Inseamni acesla? Pai, in principiu, perfor- 
mante mai bune tnlr-un tnvelis fizic mai mic la 
un pret acceptabil; AMD va vinde procesoarele 
Athlon XP 2200+ In canlildti de 1.000 de unit^ti 

parati nou lansatui produs cu Athlon XP 2100+, 
care in aceleaji condilii costa 224 de dolari: 
diferenta nu este mare deloc. Noile procesoare 
AMD sunt deja disponibile pe piata, dar doar Tn 
r>oile sisteme de la HP si Fujitsu Siemens. 
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High capacit:y 
Digital Memary 
Cards... 
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Unux-r^ 8002 

inir-un cddru cM se poate de oHcial 
$i cu scopul de a trata clasicele proble> 

nizat un .Hacking Contesl” de Linux, 
desigur. ParticipanMi s-au luptat si 
.spargd" prin diferite melode mai multe 
sisteme de calcul pe care locmai fusese 
proaspdt instaial Linux, sistem de ope- 
rare recunoscut pentru nivelul de secu- 
riiate cu mult superior comparaiiv cu 
rivalul Windows. CoiKursul s-a dovedit 
un succes alH pentru public, ck $i pentru 
cei care lucreazS in domeniut securilSlii 




Limix, care au n>ai invatat cite ceva Al-ul general al jocului, si ca bonus 

tocmai de la cei mai tari hackeri. suport pentru versiur>ea europeani. 


Patcsh KcaHan: AHHman*s C3ift; 

Ajuns versiunea 1.3.5, paich-ul va 
reduce zona de pazi a clidirilor clasice 
si va adiuga un plus de spor la produc- 
tia de mana din templele upgrade-ate. 
De asemenea, eroit sunt ImbuniUtiti (la 
inima), tar Slaanri Champion si Warrior, 
Elite Bowman si Slaari Mystic sunt 

duce inci un plus, de data aceasta la 


n »alm» of Ttarment 

Doui companii rominesti, Quad 
Spotware si Maxim Software, si un ame* 
rk:ar>i, Limitless Horizons Entertainntent, 
au anuntat faptul ci lucreazi Impreuni 
pentru a crea un MMORPG, Realms of 
Torment. Scopul principal al jocului va 
fi mentinerea in echilibru a unui sistem 
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Lara Croft Tomb Raider: 
The Angel of Darkness 


























Final Strike: 

The Cvber Menace 
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Asheron’s Call 2 
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;032 FIFA WORLD CUP 

(^^l^REAjAPAN 


FIFA World Cup SODS 


□e ce mingea e rat:unda? 
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Cel mai a^teptat joc 
al anului! 


Din lulie il poti avea! 





















ii ai acces si la celelalle insule din oras 
si ajungi a n contaclal de persoane din 
ce in ce mai impoitante. 

Ce e irumos in CTA3 este posibili- 
Ulea de a lucra peniru mai mulli sefi 
deodaU. Po(i sS pari ci il slujesli oitses- 
le pe cinraiarul Cica, dar in acelasi timp 

le inamicului sau, Beni Bengosul. Ce nu 
es)e chiar imbucurator esie faplul ca nu 
conleaza ce aiegeri faci pentiu ca poves- 
lea jocului va urma acelasi drum liniar. 

Varielalea de masini disponibile in 
joc esIe uimiloare, dar si mai impresio- 
nant esie faplul ca fiecare dinire masini 
are comporlamenlul sau propriu pe 
drum. Unele vor fi mai greu de comrolat. 
alteie mai user, unele sum mai grele, alia 
are probleme cu schimbaiorul de vileza 
etc. Este probabil cea mai mare .colec- 
tie” de masini si crxnprxlamenle fizice 
aferenie intainite inir-un joc pe PC. 

Precedeniele jocuri din serie sufe- 
leau de boala misiunilor repetitive. Et 
bine. lnrCrrA3 lucrurile se schimba radi- 


misiuni vei avea de dus la bun sfarsit in 
joc pemru ca sunt mull prea mulle si 
prea diferile. Nu sum insa deloc exage- 
rate in scop si imra in limila a ceea ce Hi 
inchipui ca i s-ar cere unui maflot inIr-un 
oras mare si plin de perkrole si imrigi. 
Mai liebuie sa adaug aki ca jocul nu se 
rezuma la misiunile care Ifi sunt date de 
diferitii capi ai mafiei locale. Exisia si mi- 
siuni secundare pe care Irebuie sa le 
descoperi singur precum si bonus-uri. 
Pmi sa furi o masina de politic si sa ur- 
maresli criminal! in numele legii, le po|i 
sui inlr-o ambulania sau o masina de 
pompieri $i sa ajuti oansenii din Liberty 


City... sau po|i sa faci pe taximetrislul. 
Toate acesle misiuni (aiai cele principale 
cat si cele secundare) le ajuta la cresle- 
rea volumului ponofelului care, la ran- 
dul lui, le ajuta la cresterea increderii in 

sariluri cat mai spectaculoase si mai pe- 


esa oa dal m«, da c» dam 

Trebuie sa aminlesc insa si de parti¬ 
te mai putin bune ale jocului. De exemplu; 
pielonii dau cateodata dovada unui 
sentiment de frustrare exprimal prinir-o 
actiune sinucigasa gen ,sa privim rotile 
camionului de dedesubf sau reusesc 
sa se dea cu capul de un perele apHrut 


In apropiere. Sau... daca ar fi sa ne luam 
dupa Mike care a avul rabdarea sa se 
plimbe prin Liberty City cu masina, 
regulamenlar, oprind la Hecare slop si 
urmarind IraTicul: ei bine, stopurile sum 
puse ahjrea (nu conleaza prea muh, ori- 
cupi o sa le ignoril, dar ceilalli participami 
la Irafic au prostui obkei de a se urea unii 
pe altii leu masinile. desigur) din motive 
necunoscule noua... si asla nu e de bine. 

Gradul ttu de periculoziule este 
alisat pe ecran sub forma unor slelule... 
sase la numar. Cu cM faci mai muH rau 
comunkaiii, cu aiai mai muke slelule se 
ingalbenesc de invidie. Si cu cat esti mai 
periculos, cu aiai mai mulle forte ale legii 
sum trimise impolriva ta, de la simplul 
politisi cu pislolul Carpad din dotare pana 
la dilamai lancul armalei americane. 

Si. ca sa revenim la subiectui pro¬ 
pus, tin sa scol in evidenta cateva bug- 
uri legale locmai de acest grad de peri- 
culozitate al tau. PolHistii se comporta 
cel putin ciudal... e adevaral ca sar pe 
tine daca incepi sa lei la bataie tineri 
inielecluali pe strada, dar cateodata se 
imampla ca atunci cand le indoi juma- 
tale de masina sa isi vada linistiti de 
drum... ce oameni dom'le, ce oameni! 

Dai in mine? 

Dai in fabrici ^ uzine! 

Grand Theft Auto III esie un joc ex- 
trem de violem. Puna Daca aveti prin 
preajma copii sau alte persoane mai ir>- 
fluenlabile Ibunkul. bunica, sora care e 
fana Andre si DreiAnimalicsi etc.) va re- 
comarKl sa le puneti cu spateie la monittx 
cand jucati GTAIII. Si nu gkimesc... asta 
numai daca nu vreti ca In viitor copilul 
vosim sa ia la bataie claskele batranele 
care vor sa Ireaca sirada si nu au cu cine. 

Pe de alia parte, mie Imi place si 

cate iubesc acest joc. Celalalt mmiv esie 
ca toaia aceasta violenta este dublata de 
un umor aiai de bine dozal inckt o sa le 
surprinzi zambind cu gura pana la 
urechi de mulle ori in GTAIII. incepand 
de la afisele publicilare de pe strazi, pa¬ 
na la unele personaje si clipurile publi- 
citare de la radio, cei de la Rocksur do- 

Ca im veni votba de radiouri... tn 
Cratxl Theft Amo III s-a rezolval foatle, 
foatle simplu si ingenios problema srxmd- 
Irack-ului prin imroducerea post-urilor 
de radio pe care le po|i ascuha In ma¬ 
sina. Ai la dispozitie o gama larga de 
genuri muzicale, de la radio-uri dedi¬ 


cate rock-ului pana la cele pline de lalk- 
show-uri (extrem de haioase), iar daca 
te vei plictisi tie ele pofi sa asculli pro- 
priile tale mp3-uri. 

Ca sa vorbesc un pic si de diferenta 
dintre variania pe PC si cea pe PS2, tin 
sa precizez clar si tare ca prefer varianu 
pe PC. De cef Nu este vorba despre 
Khimbarite aduse in jocul propriu-zis 
(care sunt sublime dar lipsesc cu desa- 
varsire). ci de conlrolul personajului si 

decai cel de pe PS2 (unde, de exemplu, 
nu puteai sa lintesli liber cu arma ci 
trebuia sa .jcroll-ezi" printre inamicii 
aflali in raza vizuala). De asemenea. va- 
rianta pe PC are avamajul unei grafici 

Domnu*i damnu', 
v-m efkzut farxj*! 

Minunea asta de faia, s> ma refer la 
Grand Theft Aulo III si nu U minunea de 
levista LEVEL, esie un joc pe care nu trebu- 
ie sa It ralafi. Are grafica, actiune, stil, 
umor si personal ilate... GTA3 esie unui 
dinIre putinele jtxruri de acest gen (un 
joc mare in care le-ai putea pierde cu 
usurintai, de care te poll bucura din pri- 

sa citesti sule de pagini de documentatie. 

Din punctui meu de vedere. Grand 
Theft Auto III esie si va ramane un joc de 
referinta... iar celor care vor sa ma comra- 
zica le recomand sa joace mai intai jocul. 



Producaior Rocksiat Games 


Disiribuilor Take2 Interactive 

Meroorie RAM 96 MB _ 

Accelerare 30 minim 16 MB 


ON-LINE rockstargames.com/ 
































> Dupa aproape 6 ani de la lansarea ulti- 
mulul RPC din universul The Elder 
Scrolls, Berhesda Software levine in aten 
tia devocalorilor de jocuri de calilale 
prin cel de-al Ireilea capilol al unei serii 



ce s-a impus prin libertatea de actiune 
aproape totals pe care o olerea. 

Dac4 all apucal s4 aruncali o privire 
asupra Iniregului review, probabil ci all 
fosi surprinsi de numJInjI mare de pa- 
gini acordai acesiui joe. Este un lucru 
foatte normal, vi asigurim, pentru c4 
Morrowind esle un joe al4t de complex 
incJl ne este imposibil s4 ne resIrSngem 
la mai putine pagini (si chiar $i asa nu 
am reusil sS acoperim loate componen- 
tele jocului). Mai mull, vS aleotionSm de 
la bun inceput cS acesla nu este un re¬ 
view obisnuit, in sensul in care nu veil 
vedea o idee care este dezvollat4 de la 
inceputul pini la sfjisilul arlicolului (si 
care sa ducS .greul* review-ului) pentru 
simplul (apt c4 in caaul de fata avem nu 
una, nu doua, ci un numar impreskmant 
de idei. In schimb, am preferat o abor- 
dare pe module a jocului, de la game- 
play pana la grafica. 

La inceputul jocului te vei vedea 
amneal de pe o nava de sclavi direct in 


bralele (primiloare de altfel) ale oTiciali- 
tatilor din Seyda Neen, primul oras din 
Morrowind pe care o sa tl cutreieri. Ca 
urmare a inirarii tale In ranrJul .oameni- 
lor^ vei fi rtevoil, prin metode mai mult 
decat subtile, sa fti creezi un personaj 
cu care sa iesi .in lume'. Procesul de 
creare a personajului este, in nememi- 
cia iui, unul dintre cele mai importante 
si mai complexe componente ale jo¬ 
cului. Nu de alia, dar de ceea ce vei 
alege in acele momenie depinde tot 
cursul istoriei personale si locale. 

prin puzderia de opiiuni disponibile vei 
fi pregatil pentru a da piepi cu faniastica 
lume a Morrowind-ului. Incepand din 

dintre ghildele sau casele disponibile. 
sa urmezi quest-ul principal sau sa le 




























In sistemul de .rjspljlire* a efcxturilor 
jucatofului. Vofbim aici In primul rind 
de puzderia de quesl-uri cu ajulorul cS- 
rora vei inainia in nivel... dar nu a$a cum 
le-ai ajlepla. Spuneam mai sus ci de- 
geaba te ball cu tnuma mumelof »i ie$i 
invingaior, peniru ci jocul nu o sJ I|i 
ofere puncte de expetienli peniru asla. 
Sistemul de raspiaiire esie unul indirect. 
Sa spunem ca esli trimis inir-o misiune 
Tnlr-un ora; indeparlat. Pe dnjm vei In- 
laini diversi inamici si vei avea ocazia sa 
tti folosesti alributele principale. Quest-ul 

depui o anumita activitale de pe urma 
careia le vei alege $i cu urcarea in nivel 
a altor caiorva alribule principale. Acum, 
in momentui in care ai terminal quest-ul 
vei observa ca vei fi rasplatil de cel care 
li-a Intrebuinlal misiunea prin urari cal- 
duroase de bine si/sau o recompensa In 

rienta, nu lu nivel nrxi... Dar vei observa 
curand ca, indirect, quesl-ul respectiv 
te-a ajutal sa sal|i doua, Irei niveluri toc- 


mai dalorita faplului ca ai fosi obligat, 
de-a lungul misiunii tale, sa iti folosesli 
unele dintre alribule. Este iarasi o abor- 
dare riscanta, deoarece majorilalea 
jucaiorilor de acum nu sunt obisnuili cu 
un asifel de sislem de recompensare. Pe 
de alia parte Insa, daca stai sa te gandesli 
bine, varianta propusa In Morrowind 
este mult, muh mai apropiata de realilale. 

Morrowind, cea mai impoitania carac- 
lerislica a lor (cu exceptia quesl-ului prin¬ 
cipal, loaile complex! este ca pol fi 
descrise ca simpliste. In conceplie, da' 
mullel Majorilalea misiunilor se rezuma 
la .du-le ACOLO si rezolva problema 
AIA”. Ideea salvatoare este ca rezolva- 
rea problemei se poate face in mai multe 
feluri, depinzand de personajul pe care 
ti l-ai creat si de alributele sale. De ase- 

urma un paienjenis de-a lungul Morro- 
wind-ului. cu pomirea Inlr-un punci fix 
A si rezolvarea imr-un alt punct fix, B. 
Diferenia dimre alle RPC-uri (si aici ma 



1 i prezenia acliva, desi oarecum as- 
prin conriucerea cultului prupriu si 
paiarii puterilor lor de zei, ale caror 

deja prea molt... lac. sa nu ma Injurali 
ca va dezvalui pam din joe... 


gdndesc In primul rSnd la Wizardry 6) >i 
MorrowifwJ esle faptui ci, in timp ce !n- 
cerci si rezoivi o misiune, este foarte ^ 































y latadJreligicusS. Defapl.chiatsiinMor- 

compjtibiliule inlie cele douj exponerte 
ale activitaiii spiriluale, marcat de iwole- 
ranla fata de practica necromanliei, ara- 
tata de preolime. Cine M>e, daca jocul ar 
mai continua vreo 200 de ani, poate ca 
de aid s-ar pune baaele unei vanaiori 
de vrajiloare >i a unei decaderi a >liin|e- 
lor oculle >i a ideii de magic. 

Ceft este ca toale lexteic 5i docu- 
menlele ce pot fi gasile de jucator in 
Morrowind arata un lucni demn de 
luaia lauda: creatofli acestui )OC sunt 
experti in Istoria spiriluala a Evului Me- 
diu si Renasterii, basca istofia credin- 
telor si ideilor religioase tn genecal. tnire- 
gul edificiu religios si ocult al Morrowind 

stnKturilor ce au functional aievea In 
vremurile locmai pomenife. Ba chiar 
mai mult, pcoducatorii Morrowind sunt 
capabili si de fineluri, imiiand in uncle 
texte stilul scolaslic al comenlariului si 
polemicii religioase, dar si maniera crip- 
Ika si echivoca de exprimare a maestri- 
lor magicieni. Apoi, textele religioase 
sunt de o grSmada de leluri, frecare cu 

fetii si revelatii ob|inute in stlri deextaz 
mistic cauzate de folosirea substantelor 
halucinogene. DSm nota 10 cu felicil5ri 
geniilor cate au fost in stare sJ recon- 
slruiascJ un Ev Mediu si o Renaslere al¬ 
ternative, perfect crcdibile, coniurate 
prin superbe imbinari de idei si con- 
ceplii, exiraordinar articulate prin texte 
intr-o rdigie si caieva sliinle oculle, toale 
virtualc. Accenlu3m, insa: asemanarea 


scoala a tehniciloe de manipulate, acest 
Morrowind, pentm cei capabili sa va- 
da... incepem sa credem ca orice RPC 
care se respecta va oferi de acum incolo 
si un Religion and Beliefs Construction 
Kit, nu dcur un kit de facut MOO-uri. 

Ne intrebam, pe cand vom avea discutii 
de genul: .Cu ce engine mistic este 
facut jocul Xxxxx VH". 


Chicim intrebarea care se nasle fi- 
resc pe buzele voasire: ,Dar ce legaiura 
are acest rrxxHHnenlal edificiu de text, 
document si idee cu jocul in sine? Se ma- 
nifesia palpabil si hoUraior lexhil In joc, 
sau este doar un element decorativ?'. 

Surprinzator, esenfa felului prin care 
textui aclkmeaza palpabil in joc o con- 
stituie locmai... negarea textului, bazata 
pe coniradiclia, opozitia dinlre diversele 
documente. Astfel, majorkalea misiuni- 
lor ce akatuiesc quest-ul principal al 
jocului, Quesla tn sine, isi au originea si 
molivalia in paifile cusule cu aia alba in 
scrierile oTiciale ale religiei Dunmer-ilor. 
La Eiecare astfel de document exista o 
alta varianta care vrea sa expuna lucru- 
rile asa cum s-au Intamplat ele de fapl. 

In limputile vechi - demiaificari pe care 
limpul si frustrarea le-au transformat In 
miloiogie altemativa a triburilor nomade. 
Ashlanders, marginalizale de pulemkele 
Case nobiliare, conducaioarele triburi¬ 
lor sedenlare de Dunmer-i. Heh, si nu 
pot sa va spun despre documenlele se¬ 
crete ale Inchiziliei din Morrowind... 

Pan3 la urma, la orice document 
sau informalie aflaia In Morrowind pare 
sa exiae un document sau informalie 
altemativa, uneori contradictorie, ce de- 


lermina jucaiorul sa ia o anumiia deci- 
zie, sporind complexilalea aqiunilor ce 
pot fi executate in joc. Nimic nu este ce 
pare a fi la prima vedere, ce este bun 
s-ar pulea sa fie rau si viceversa, iar asta 
tinde sa devina o caractenaica de baza 
tn Morrowind. Din aceasta dialecfica in 
text se nasle observarea legaiuriior din¬ 
lre religie si polilica, social, economic. 
Aceae legaturi pun de fapt personajele 
in miscare si fac ca jocul sa He credibil 
Si dinamic. 

Esential ramane felul In care jocul, 
prin text si document, le ajuta sa infelegi 
cum se ediflea la modul profesionia o 
religie, in scopuri poiitice, economice, 
sociale etc. Aceasta inlelegere Ri poate 
determina actiunile, iar lexiul va capata 
viaia chiar prin line. 

(da exshi ^ da UTMhil 

Impresia oea mai pregnania despre 
grafica din Monowind poate fi rezumaia 
foarte simplu: este foarte u$or cu Morrowind 
sa obtii, prin simpla comanda Print 
Screen, un labkxj fantasy ce pare piclal 

multe locuri in Morrowind In care aproa- 
pe ca frecare frame poate fi folosil ca desk¬ 
top background, spre incantarea ochikx 
iubilorului de fmmos si de fantastic. 

Pe langa fanuslicele Icxatii prin ca¬ 
re te va plimba Morrowind-ul, vei obser- 
va si o atenlie extrema Isi inspiraia) acor- 
data arhilecturii din joc. Praclic, frecare 

wind este defrnita si prin arhitectura ex- 
lerioara (orasele) si interioara (interioa- 
relc cladirikx), arhitectura ce difera de la 
linul la tinul, de la religie la religie s^m.d. 

Mai e de menlkmal akri cklul zi/ 


lexiurile geniale si reslul de eye-candy 
loferil din plin de superbui engine grafre 
Netimmerse) care va pune in genunchi 
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un GeFofce4. Singura problema 

de ridicate (g5ndiTi-vd la Ultima IX) care 
fac dificil accesul jucatorilor cu sisteme 
medil la mlnunea numiia MorrowirKl. 

Pe partea de sunet a MorrowtrxL 
ului, atrage in primul rdnd atentia rruizi- 
ca. Superbd, ampid generoasd, coloana 
nfHizicala a jocului Iti inspird irtalte avAn- 
turi tumulluoase elanurl RPC-stice. 

vreo 3-4 piese ce se repeta continuu, 
dar care suni atat de frumoase IrKrdt rni 
ajung sa te pikrtiseasca. nki dupa zile In 
$ir de joc - 0 calitate rara a coioanelor 

In rest, sunetul jocului este foarte bun, 
cu un excelerrt supon pentru pozHk>r>a- 
rea tridimensionala a surselor de sunet. 

acuta scnzafie de realism cand auzi doi- 
trei bull nelcb-i harjonindu-se pe cer In 
stanga, in dreapta un cliff racer tipa de 
nu mai poate, o lurma de guar-i rupe 
iarba foarte zgomotos In timp ce paste 

foarte convingator. O singura problema 

producator in readme-ul ce Insoteste 
versiunea actuala de Morrowind. Sunt 
probleme mari, mari de tot, cu placile de 
sunet dotate cu procesoare Crystal p ESS. 
Acestca afecleaza direct frame rate-ul $i 
pot duce chiar la blocarea jocului, asla 
fara a mai vorbi de erorile Hagrante de 
pozilionare tridinr>ensionala a sune(ek>r. 
Cu un Philips din seria PSC sau cu un 
Live! nu am avut, insa, nici un fel de pro¬ 
bleme. Pacat ca Morrowind nu ofera 
suport EAX, mare pacat. 


The Elder Scrolls III: Morrowind 
este un joc imens, Ingramadit pe doar 
doua CD-uri. Surpriza vine insa alunci 
cand realizezi ca cel de-al doilea CD 
este ocupat exclusiv de editorul jocului, 
TES Construction Set, care este acelasi 
program pe care l-au folosit produca- 
tofii Morrowind-ului in dezvoltarea |o- 
cului. Practic, cu editorul acesta poti 
modifica absolut totui in Morrowind. 

Nu o sa intram In detalii pentru ca un 
tutorial pentru acest editor ar ocupa 
ceva mai mull de doua revisle LEVEL 
puse cap la cap. Ceea ce este insa im¬ 
portant de relinut este ca editorul permi- 

patori) cat $i modificari majore (pentru 
avansaii), ca de exemplu adaugarea 


dificarile respective sunt folosite ca 
plug-in-ufi in joc. Ai vazut un plug-in 
care modifica puterea unei vraji? Nimic 
mai simple! Inainte de a rula jocul se- 
lectezi plug-in-ul respectiv pentru a ft 
.incarcat" in joc $i gata. 

adevarat succes este longevitatea sa, iar 

timp este ca po|i prelungi artificial ctchil 
de viaia al unui joc prin oferirea unor 
^unehe* pentru creare de MOD-uri (ui- 

pediment este tocmai suportui din par- 
tea jucaiorilor, dar, din cate am vazut 
pana acum, baza de fani ai Morrowind- 
ului ce s-au apucat de plug-in-uri este 
deja imensa. Foarte lini^itor este ca 
aproape orice bug de gameplay intainit 
in joc poate ft reparat cu ajutorul 
editorului. Aminleam in articol de lipsa 
de activitate a NPC-urilor, ei bine, deja 
este in lucru un MOD care sa modifice 
comportamenlul personajelor din joc. 
Lista de posibilitaii poate continua la 
nesfar$it, de la plug-in-uri create pentru 
a rezolva bug-uri din joc pana la 
modificari tolale, noi quest-uri sau chiar 
rerruke-uri ale urKX jocuri nui vechi 
fotosirtd engir>e-ui din Morrowirxl 
(pana acum am aflat doar de doua astfel 
de proiecte ce se ocupa de rerrwike-ul 
unor jocuri ca Utttrrta 1 p Falkxri). 


numai de bine. Asteptam sa vedem ce 
plug-in-uri o sa ia$a pe piata in viitorul 
apropial. 

□ac3^ 

mare, ne intrebam usor obositi daca am 
pedalal mai mult pe aspectele negative 
ale (ocuhii sau pe cele pozilive. De ce, 
avand In vedere ca jocul este consideral 
de noi o capodopera a genului. In cele 

decai sa lauzi p am decis ca elementele 
pozitrve ale jocului oricum le ve(i des- 
coperi cu pidcere singuri. Mai mull de¬ 
cai aiai, ceea ce caracterizeaza jocul 
este ambivalenia - rrrare parte a corrtpo- 



aproape o ora) in general interesatWe, 
desi parca prea inira in tiparul poves- 
lirikx cu final neapeptat. Pe de alta 
parte, am gustat cu placere o scriere in 
stil horror foarte aprc^idta de maniera 
lui H.P. Lovecrafl de a aborda genul. 

aduc un plus de almosfera jocului si 
imbogatesc experienta rititorului. S' 



unul dinire pulirtele jocuri de care TRE- 
BUIE sa te Iasi cucerit pentru a a-l inte- 


lege si a pi cum sa-l abordezi. Numai 
atunci vei descoperi adevarata sa va- 


lional sau unul mediocru, ci doar ca ne 
place la nebunie sa Tl jucam. 


Titlu The EldcT Scrolls lit: 
Morrowind 
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tel. 0 1-2316 769 

Procesor_Pm 500 MHz_ 

MemorwR^ 128MB__ 

Accelerate 3D mini m 16 MB 

ON-IINE www.elderscrolis.com 


Grafica 19/ 20 
Sune t 12 /15 
Gam^y 27/30 


sau ca un plus, dupa cum vrei sa prl- 
vesti jocul. Daca am scos fn evidenta 
unele parti proaste este tocmai pentru 
ca voi sa f'ti f>evoi|i sa ie iuati in consi- 
derare S' pe cele bur>e. 

Cortcluzionartd, Morrowind este 


Multiplayer N/A 











































■m. beginning e 

TrecStxJ peste multe lucnjrl, Tn 
acest joc veti putea cdidtori in spatiu, 
din spatiu pe planete, de pe pianete la 
diferite baze cu marina, tancul, avioane, 
(eleporloare, nava mania, first-person, 
etc. In spatiu, dacd vei fi commander, 
vei controla nava mamS (Trasporter, 
Cruiser etc.) si oricare dintre fighter-ele 
si shuttle-ufile pe care le ai Tn dotare 
pentru situatii de urgent plus faptui ca 
vei potea iesi Tn first-person Tn spatiu. 
Dar, ca sa nu va ametesc, o sa Tncep 
descriind cariera de cdpitan al unui battle¬ 
cruiser militar, cea mai grea dintre toate 
meseriiie. De pe statia orbitala de baza, 
veti fi lansati tn spatiu. Aici. dupa ce veti 
roti un pic de joystick, se va auzi ceva 
de genul ^Urgent message recieved". In 

un anumil butonas din stdnga, TCO, $i 
apoi pe un altui numil Commlink. Aici 
veti afla care este misiunea. Acum Tn- 
cepe nebunia. Ca si commander, aveti 
In subordine o multime de oameni, de 
la ofiterii de departamente pana la Ma- 

fighter-ele din dotare etc. Tofi acestia au 

Al-ul, Factorul de oboseala si Factorul 
de foame. Asadar, acestia trebuie 
odihniti, hraniti, trimisi sa desfasoare 


Dupa cum spuneam, jocul acopera 
o larga gama de gemiri. Partea cea mai 
importanta este aceea de Role Playing 
deoarece totui se desfasoara Tn jurul per- 
sonalitatii noastre. Veti castiga experi- 
erna care va fi folosita la avansare In 
grad si la cresterea salariului. Daca 
efectuati actiuni nebunesli veti fi deco- 
rati dupa un plan foarte strict pe care It 
gasiti In manual. In acelasi timp aveli pi- 
lotii rtavetelor de lupta. Acestia trebuie 
folositi neaparat, chiar si pentru patru- 
lare, deoarece ca$tiga experienta care 
este foarte necesara Tn lupta. La fel si cu 

















achiziliona un aparal care permite saltui 

veti scApa de frustrAri. Insa pdrra acob 
est drum bng... In primete misiuni din 
campanii nu prea ved avea ce face. Veti 
escorta de cokxob cJte o navS Dipb- 

p aturKi o sa cam ie^ifi fn pierdere, veti 
mai proteja cate un cargo ti de abia pe 

ceva de lupta. 

Pe parcursul campaniei pot sa va 
asigur ca daca nu veti aduna cargourile 
ramase in spaliu $i nu veti face comett 
va veti Irezi ca nu mai puleti conlinua 


din cauza banilor »i nu veti mai avea ra¬ 
dium (combuslibilul principal). In cazul 
acesta va propun a puneli una dinlre 
navete sa vS remorcheze pana la prima 
statie orbitala, sa vindeti lot si a luafi ra¬ 
dium. Apropo de comert, fi|i foarte 
atenli, ca fiecare produs are cate un in- 
dice gen AD, MN etc. Acest lucru tn- 
seamna ca produsul respectiv este mai 
ieftin pe stabile orbitale care au acelasi 
indke. O modalitate aferenta de a face 

pentru a face minerit, sa o lasati acoto 


CataMt* 

tn ceea ce priveste restul posibilita- 
tibr de joc, sa nu va asteptatl la cine stie 
ce. Crafica este de nivel mediu spre sca- 
zut, decorurile planetelor sunt placide, 
iar de muhe ori pfktiseala va va cuprinde 
crunL Cel mai frustrant aspect referitor 
la acest joc este cel legat de modul de a 
calatori prin spa|iu. Nu de multe ori veti 
fi nevoifi ca intre doua puncte iar cala- 
toria sa dureze peste o ora Un timp real), 
cu toate scurtaturlle reprezentate de 

stabilltate tn spatiu. Noroc ca exista su¬ 
per auto-pilot, caci veti putea In acest 

veti avea suficienti bani, o sa va puteli 
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mk de Inaltifne »i toOiSi aw de impunaor. 

O penonalltale din lumea Holly- 
wood-ului w ridkJ de la o mui din 
sectiunea VIP a bamlul jt, cu o privire 
ce nu preveslesle nimic bun, se 


tndreaplJ spre uw incS dominaU de 
siluela prea pulin deslu»ita prin Kimul 
(rabucufilor de bunS calitate aprinse la 



spunindu-si c4 aw ceva nu merits pier- 
dul. Demull nu s-a mai slmflt aw de tS- 
nSrS si de enwtionalS. .Nici cSnd limmie 

balului de absolvire, nu m-am pierdul 

CSnd strSinul sparse iScaiea cu o 
exclamalie de suiptizS, Alice sliu c4 ceva 
nu esie in legulS. Cei doi se cunosteau. 

.Vilis, Biusc VUisI Tu esli, mSi! 
6ale-le-ar norocul sS le bats... Ti-au dat 
S$lia drumul de la filmSfi aw devremei' 
„Ce mS Amoalde, crezi cS toti lac 
ce vor cu mine dupS cum |i se tntSmpIS 


Alice dupS aceastS intSmplare 


Olmul Die Hard 2, stili cS tovarSsul 
Bruce Willis a luat pacea lumii In mSi- 
nile proprii si tncearcS sS o |inS cSI mai 
coniortabil posibil. Cam jicelasi lucnt se 
IntSmpIS si In jocul Ole Nakalomi 

DupS ce lohn McClane k> lace intra- 
rea la petiecetea de CrSdun tilr-un mod 
triumlal - limuzinS cu sofer h scars, costum 
la pattu ace si pamofi de laccuprete - 
este nevolt sS se bats cu lerorisli de talie 
intertuiionalS. leroristl ce au pus mSna pe ^ 
o mare sums de bani, dar, mai ales, au ' 
pus mSna pe solia lui. MaregresealS. De 
pares el nu sliu cS masina, nevasu $1 
telecomanda nu le aiinge nfmeni... 

TmSnd exact aceeasi linie ca si filmul, 
jrxul IricearcS sS creeze aceeasi senzalie 
de actiune non-slop, dar este depaile de 
acesi kiau. CSnd, tolusi, se pare cS esli 
dnul sub tensiunc de sunetui MP5-ului 
din dotare, se Irezeste domnul care si-a 
Imprumulal vocea lui lohn sS scoatS o 
maxims pe un Ion de Gay Parade. 

La qgsitolul sunei. jocul siS desail de 
prost \tecile personajelor nu sunt nki pe 
depane ce ar ii tiefauil sS lie. John McClane 
votbesle de parcS tocmai ar h realizat cS i-ar 
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f e-o ma.'fi >i SsUf' Cufiosi, vc|i hJna 
CD ul in uniiate si veli incept- sa-l insia- 

Ajuns ar.isJ) Acum va Irebui bJ cili|i 
neapSrai 


DotaWia tahnioe 

Dupa cum am imerc al sj vi arit »i 
mai SU5. jocul va meigc pe un sislem 
minim penliu zilele noapre. Ce 
inseamni asta? Ci poaic porni pe sott- 
ware rendering, neavand ncsoie de o 
placa 3D. Si cu toate acc-stea eae o 
aratpgie 3D. In conrkizie, «> wx pulea 
bucura de o pratcgre 3D p t .1 care sunt 
mai pulin norccosl decil noi si nu au 
un GeForce acasS. Exists tnsS o 
problems In momentui In care Irecem 
pe 3D. Meniul nu va avea scris texiul pe 
butoane. Prin urmare racomand celor 

pacifale din punci de vcdefe al gratlcii 

iniSi in software pentru a $e obisnui cu 
meniurile si numai dupS acee.i s3-l 


Cam aceapa ar fi singura problems 
de care vS puteli izbi la rularea joculul. 

B^«flP*lT>Antul 

Lumea se alls Inir-o situatie diftcilS. 
La Inceput lucairile PSteau deslul de 
bine. Omenirea incerca sS colonizeze 
planela Marte. Din pScate. colonizarea 
nu a reusit. Dar. In peregrinSrile lor pe 
planela rosie oamenii au descoperit o 
arms imensS care era IndreptatS spre 
PSmSnL Anul era 2082 si Intrega suftare 
a inceput s3 sc teams pentru viilorul ci. 

In sSn si a inceput sS caule pe cineva 
care sS-i ofere o pulere de foe dePul de 

douS corporalii care doresc <5 eSpIge 
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Planet: Fast Ethernet Print Server 
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Safeway PowerIVIaster PM-SOSO 


dus mai .special* cu un rol de protectie 
(nu va gami(i la prostii). Safeway Protec¬ 
tion nu esie nimic altceva decat un rno- 
dei de preiungilor cu ceva preteniii de 
UPS. Modul p arhilectura contructiei 
acestui dispozttiv permit introducerea a 
nu mai putin de 5 consumatori. Ansam- 
blul de protectie esie relativ simplu, el 
nefac^rKl nimk altceva decit sA taie 
varfurile de supratensiune (spike-uri) pe 

vieme mai ploioasS $i cu mufte fulgere 
trdsnete. Dispozilivul este prevazut cu 
o siguranta fuzibila autontata, foarte 
preteniioasa, care in momentul unui 




$oc electric se autodeclan^azd. Pentru 
a repomi inireg ansambiul, este $ufi- 
cient sa apasam direct pe butonul .re¬ 
set* at sigurantei. Pentru a pastra si inte- 
gritalea componentelor dinu-un 
calculator acest Safeway Protection are 

fwiza de telefon. Pentru cazuri de 
urgenta, folositi switch-ul de On/Off v 


priza .moare*. De mentionat este faptui 
ca odaia dtinsa valoarea .varfului* de 
600 V, acest dispozitiv e “off duty*. 

poate depa$i 330V. 

Ofertant UhraPRO Computers 
Tel 01-21 17090 

2_Prrl 6,8 USD (fira TVA) 



Microsoft: Wireless Wheel Mouse PS/2 


Cu un design deosebit aUtturi de mo- 
bililalea exitaordinarS, acesi mouse se 
poale mj»)dri cS poaita sigla celebriUlii 
Microsoft. Desi esie nu esie un mouse 
de lip opiic, acest produs lezoIvS mufte 
din problemeie oricAruia dimre noi. To- 
lusi, pentru a compensa acest, sd ii spu* 

ce |.au creal a lual in calcul »i ideea de 
a da utilizaloiului frSu liber sau ceea ce 
numesc eu libertale de miscare. Con- 
siruclia si modul de amplasare a celor 4 
buloanc, printie care 5< butonul de scroll, 
permit o manevrablilale si un confort 

.legaiura' cu baza pftna la o dislania 
maxima de 5-6 metri. Baza comunicS 
cu PChiI printr-un cablu .normal' la al 


carui capat se gaseste un coneclor de 
tip PS/2, sa Vi dau un exemplu de co- 

Baza: Aloo soricel... esti pe poziliel 
Soricelul: Da... I recieve a bad signal... 
Roger Roger. Muia cursorul pe pozitia 
134 cu 436. Baza: Roger soricel. Aslep- 

fi... Sianga sau dreapta). Soricel: Deja am 
iransmis. Confirmal. Barza: Bzzftaaalsss... 
Please repeal your message... Baza, out. 
$1 asa mai departe... 

Producalur M icrosoft 

nfertanl Flamingo Computers 
Tel 01-2225041 
Prri 35 USD (firiTVA) 


Tombola 



LEVEL 


THRVSTIMASTCR 


SperSm s3 v§ placS noul premiu pe care il 
oferim impreunS cu Thrustmaster; 
Thrustmaster - Firestorm Dual Analog 2 
Gamepad. 

Ce este produsul Safeway PowerMaster PM-2020 7 
1 a) prelungitor b) de$te c) seif 
GOsifi rSspunsul Tn artcolul despre Thrustmaster din acest numSt. 


Tombola LEVEL iMUiuitta 

Decupafi talonul trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, 2200 Brajov. | _ I 



























Hardware Freaks 



Fans Camp 
2002 

Cazare: Central de Echitatie 

Taxa de participare: 140 Euro (plata se face in lei, prin mandat postal, 
pe adresa loana Bddescu, OP 2 CP 4, 2200 Brasov). Se asigurd pensiune 
complete (cazare + 3 mese/zi). 

Cerin^e minime de sistem: Pentium II 350 MHz, 128 MB RAM, accelerator 
grafic 16 MB, 2 GB liberi pe HDD, placd de sunet, cd^ti, boxe, tastaturd, mouse. 





















Thoubleshooting 


Am fieuo problems (a se cUi 
dilemSk cu greu am gSsil parola pemru 
Q3 Arena peniru a-fi arSla FPSail. In 
limpul jocului fexart primul nivel) FPS-ul 
a fosi Intre 20 p 70. Vreau sS stiu dacS e 
bine peniru sistemul meu mai slSbul. 
Preclzei: AMD Duron 800 MHa. 64 
MB SDRAM, Vodooo 3 2000 16 MB 
Sdram, cu MSI K7T Pro 2-A cu VIA 
AC97 (cu ultimele driver.e). 

2. Am cumpSrat separat un Mouse 
Genius Net SciolhPS2 IseparaO cu 3 
buloane si scroll. Fresh Diagnose tmi 
spune cS am cinci buloane si as vrea sS 
Sliu unde pa gSsi un driver bun. 

R: t. Aceste frameani sunt tfeculabile. 
Din pScate nu ai mentkmal un luctu... sau 
douS... :l Rezokitia si adkncimea de 
culoare la caie ai setal jocul. Aceste criterii 
pot influenta lezultatele (oaite mull ele 
variind de la o rezotulie la aha. 

2. Aki am si eu o Intrebare... Esti 
sigur cS are cinci buloane? Eu Imi amin- 
tesc cS acest mouse nu are mai mull de 
Irei buloane. InsS dacS tu zici cS le are... 
norocul Ulu. Tolusi, voibind In general, 
un set de astfel de drivere sunt cele de¬ 
dicate .mousilor" Logitech. A4Tech, 
sau Microsoft. Uncle dintreele sunt com- 
patibile si cu alte modele de mouse-uri 
In afarJ de cele penini care au lost 
scrise. incearca sa le cauti pe Inlemel. 


Am si euo problems care spercSva 
ft rezotvatS. Am un AMD la I GHz 
T-bird. 256 RAM, placS de bazS K7VZA 
cu chipset VIA 4m1 aft-^iunCDWtC 
12-8-32. Am o problems cu CD Wrileiul 
peniru cS rehizS sS scrie pe CDairi. Am 
Incercal si cu programe, dar nimic. Imi 
spune cS e write praecled sau e full, dar 
nu e nki una. Menfionez cS am Windows 
Me si merge sS cileascS. Mi-a mers In 
Windows XP. Mukumesc si sper cS nu 
va Irebui sS cumpSr un nou CD-RW. 

R: Eu ft! recomand sa renunli la 
Windows Me, daca nu W ftinctioneaza, 
Tolusi. daca le Incapaianezi sa II folo- 
sesti In continuare, fa rosi de alte drivere 
peniru placa de baza si veri(ica-ti ver- 
siunea driverelor 4 in I. Poate nu le folo- 
sesli pe cele mai noi, sau le ai inslalale 
pe cele peniru alia versiune de Win¬ 
dows. De obiei aceasta eroare se Imai- 
neste din pricina driverelor placii de 

ocupa de partea de ASPI. 



Am o micS-mare pioblemulS.Am 
cumpSral revisla iunie 2002 care con- 
tine si jocul full Septerra Core. Am insla- 
fat jocul dar cSnd vreau sS-ljoc Imi dS 
eroare: vl.2panic ACCESS_VIOLATIOhl 


lOxcOOOOOOOS) 9ox004l2l3c reading 
OxFFFFFFFF. 

VS rogsSmS ajutali! PC-ul meu esie 
Pentium la 866 MHz. IBM DTLA. 
I28RAM, nVidia CeForce 2MX lOCmo. 

R: Am si eu o mica sugestiuia. in¬ 
cearca o reinstalre de Windows. Se pare 
ca cel pe care II ai tu In acest moment 
este pulin cam .epuizaf. CD-ul a lost 
teslat si raslestal, pe mai mulle calcu- 
latoare, cu diverse sisleme de operare. 
And... we have no problems. 



Am o micS problems pe care n-am 
puM 5-0 rezolv. Am o tastaturS Senorg 
multimedia + inlemel. Pmblema e cS, 
de cSnd mi-am instalat Windows Me nu 
mai funclioneazS corespunzStm: de 
exemplu baonul de dal mai Incel nu 
mai fiinctioneazS. 

R: Problema la e legata de driverele 
sau softui ce insoiesie usiaiura la multi¬ 
media. Windows Me ptobabil este o 
enigma penliu ele si din acest moliv nu 
prea I|i funclioneaza laslalura asa cum 
ai dori. incearca site-ul producaionilui. 
In evenlualilatea In care acesta a pus la 
dispozitia clienlilor si versiuni ale drive¬ 
relor pentnj Windows Me. 

■ BoodwTS 


(ffi 



Tombola LEVEL 

Intercom Film 


va oferim m acest numar o bluzS 
„Men in Black 11”. 

Care sunt personajele principale din .Men in Black H"? 
a) Stan §i Bran b) MitzS $i Lcx*e c) Jay ji Kay 


Mspunsul n gisitl In rubrtca UfMtyl* din acest numJr.^ 


Tombola LEVEL InterCom Film 



2200BrafOV. 


7/2002 













, A inceput Tn primavard la Cerf. Intr-o zi ne 
aflam ca de obicei la siandul LEVEL al 
cArui spatiu era ocupat la maxim de cel 
care jucau tn disperare Medal of Honor, 
la un moment dat a apdrut un domn care 
din vorba In voiba a inceput si ne poves- 
teased ceva care pdrea mai muK vis deedt 
realitate. De ce? Odrtsul vorbea despre 
faptui cd dore$te sd deschidd un cenmi 
de realitate viituald Tn Romdnia Tn care sd 
avem cu to|ii acces, apoi foaite senin 
descria ideea lui de a deschide primul 
cinentatograf IMAX ahe kicniri care 
pdnd p pentru noi bdteau spre SF. Initial 
ca orice romdni care se respeetd, l-am 
privit destui de sceptici. Am zis OK ednd 
ne-a invilat la o denx>nstratie, Insd nu 
ne-am entuziasmai prea tare. Din pdcate 
eu nu am putut participa, a$a cd krcrurile 

primit un e-mail prin care domrxjl Patv 
dilied Marian si MGL PRO International ne 
invitau la deschiderea primulul showroom 
VR din lard. Din nou am zis OK, fdrd prea 
mate agitatie. dar am onorat invitatia. 




pans sa-mi dau seama ce se Tntimpla, 
spatele ml-a fost acoperit de o vesta 
ciudata, in fata ochihx mi s-a pus o 
noua pereche de ochelari, pe urechi 
ca^i/ in mand un controler ciudat $i... 
joaca. Vreau sa va spun ca in citpa in 
care a pomit am incremenit. TotuI a de* 
venit confuz. Muzica, sunelele care de- 
pa^au un pic limtele normalului, ema* 


organele sa vibreze. Dupa scuit timp, 
fn$a, esenta mea de jucator de perfor- 
manta a ie$it la suprafaU $i facdnd ab- 
stractie de cei care se agitau in fata mea, 
undeva afara, m-am apucat sa*mi fac 

de ullinia ora, insa senzatia era complet 
noua, interactiviiatea data de combina* 

lor dispozitive era... ciudat de placuta. 
Dupa un timp, a urmat aceea$i lupta 
corp la corp intre mine $i celalti pentru 

mele. Recunosc ca aparatele acestea te 
obosec $i te zapacesc intr-atat incAt in 
prima faza potl experimenta o senzatie 
de rupere a contactului cu lumea reaia. 


Dupa o perioada de revenire, am 


baza nervoasa $i altele. Dintre dispozi* 
tivele HMD (Head Mounted Display) 
am Incercat cateva pe care le vedeti $i in 
imagini, Insd nu am fost chiar atat de 
impresionat. Acest lucru se datoreaza in 
primul rand faptului ca display-ul nu 
acopera nici pe departe tot campul vi* 
zual. Da, spatializarea este excelenta, te 
potl uita intr-o camera sus, jos, stanga, 
dreapta, daca ai $i o manuka sau un ah 
controler poti interacfiona etc. Bine, 
HMD*urile pe care le-am vazul nu sunt 


nicidecum de ultima generatie, a$a ca 
va dafi seama ca aceasta problema a 
fost rezolvata, iar domnul Pandilica m*3 
asigurat ca vom face $i noi. prin inter- 
mediul lui, cunostinta cu ele. Unul din- 

m-am delecut a fost un fel de degetar 
care poarta nurrtele de MindDrive. 
Acesta se pune, normal, pe deget si... 

Un vierme nnerge pe ecrarxjt monitorului. 
Tot ce trebuie sa fac este sa*l ghidez 
nf>ental printr-un mk labirinL Ma 
concentrez si viermele incepe sa faca 
niste miscari ciudate, se rupe in tot felul 
de figuri geometrlce care nul de care 
mai ciudate. Asadar, eu ma gar>deam 
stanga, viennele o kia h) dreapta, eu ma 
gandeam dreapta, viermele ramdnea 
tampit nestiind ce sa faca. Care o fi so* 
lutia? Intr*un tarziu mi*am dat seama ca 
singura rrKxlalitate este sa devin una cu 
viermele. Insa, evident, viermele avea 
ceva impotriva pentru ca refuza cu in* 
darjire sa fie posedat de mine. Pdna la 
umta am reusit, ceea ce a facut ca dupa 
acest experiment sa tot stau sa ma gAn- 

am plecat, vroiam sa ies pe sub usa ca 
observasem eu o crapatura pe care mi-ar 
fi placut mie sa o simt mangaindu-mi 
inelele. Ce sa mai zk afara, ca era sa fac 
infarct car>d am vazut un porumbel la 
cativa pasi de mine. 


in prirKipiu, tin sa felkh colectivul 
acestui showroom care este intr-adevar 


care am privit initial toata aceasta mani* 





Tntainit. Sunt sigur, cunoscandu*! per¬ 
sonal pe coordonalorul acestui proiect. 
domnul Pandilica Marian, ca lot ceea ce 
Si-au propus va deveni in curand real!* 


malograf iMAX la Bucuresti. Nu se poate 

muha inima, timp si bani pentru ca acest 
lucru sa nu se realizeze. ^ credeti-ma pe 
cuvant: nu e tolul chiar atat de 
inaccesibil precum pare, iar faptui ca 
merita este de necontestat. Sincer, abia 

















LEVEL LipbstylE 

LEVEL FANS CAMP - ceva iaterie 


o provocare 

in vara anului 2000 nu a fosi foarte cald, 
in nici un caz la Timi$, dar totu$i lucru- 
rile nu au stat foane rSu, in ciuda atmo- 
sierei cam innorate, pentru cei 16 parti- 
cipanti la prlma edi|ie de Level Fans 

jojii, care nu si-au mai fScut atJtea pto- 
bleme si au venit si se inlSIneasca cu 

sepci. Pe vremea aceea, K'shu, Claude, 

Dr. Pepper, WiidSnake si subsemnalul 
formau redaclionalul LEVEL. Era acea 
vreme de basm, milica, illo tempore, 
pierdut acum In negura limpulul, c4nd 
Mitza Tnck batea drumurile nationale, 
kilomeiri tntregi, ore Intiegi, cot la col cu 
Koniec pentru a ni se alatura la Timis. 

Deh, relalii reci pe-atunci, care s-au mai 
incalzit, ca dear au trecut doua veri. 

Doua veri in care s-au schimbat multe, 
si in ceea ce priveste revista, si in ceea 
ce priveste Level Fans Camp. 


A$adar, atmosfera... relicenia de afara 
a (osl compensata cu destui de mull suc- 
ces de atmosfera absolut incalzita dinau- 
ntrul tabeiei. A lost pentru prlma data 
cAnd, sub .obladuirea parinteasca' a 
revislei, gamed din toata lara, din absolul 
toate direcliile s-au Infiintal cu caiel, cu 
purcel, in ia|a taberei, domki si instaleze, 
sa concureze si sa nu mai puna geana 
langa geana limp de cAteva zile bune. Si 
cam asa a fost. S-a ajuns in cele din urma 
si la folbal de sala. (tubal de afara, bascheL 
dar. In primul rAnd, coiKUisun. FIFA sau, 
dacA nu mA tn$el, Euro 2000 si Porsche 
Unleashed, plus o cArutA de alte jocuri, in 
care s-a dat invazia. Redaclorii s-au tnvAr- 
tit si ei pe-acolo, ba dand o lectie la Star- 


Lf=CBoad 

Ei, acum s-a schimbat silualla. Nu a 
mai (ost Timis, a 
(osl Predeal, nu 
au mai fost 18 
paitkipanli, au 
fosl30(cucaieun 
redactor pe ki, pe 
colo). Darsituaiia 
s-a.InrAutAiit' 
consrderabil, data fiind densilatea de ju- 
cAton mai mare si, mai ales, lansAndu-se 
un anumit MOO de Half-Life care face 
incA milioane de degele sa freamaie. Cred 
cA-i zke Counler-Sinke. Nopli Inliegi s-a 
jucal Coumer-Slrike cu disperare... metafi- 
Zka. Se ajunsese iNr-un asemenea stadiu 
IrKAt lumea se distra cu schimbAri idioale 

.CulegFlori" (care a si rAmas nkk-ul lui 
Mitza in Coumer-Slrike). De fapi, atunci s- 
au pus bazele clanukii redactiei LEVEL 
(vorba vine, clan; de (apt, o grupaie de 
derbedei de ledactori LEVEL care vor sA 
se cheme cumva In Counter-Strike). Dar, 
revenind la Camp, cA despre el era vorba, 
lumea s-a singit bine (char ei au ziso) si 


s-au auzk numal .SalutAri si pe la anu ", 
desi a mai (ost si cAle o critka, doua. 
acolo... ahem... dar nimk grav, nu, bAietii 

LFC BOOS 

Asia e pe leavA. Si. Inainie de a da 
detalii suplimenlare, vA provoc pe toti, 
polentiali participant! la LEVEL FANS 
CAMP 2002, la meciul impolriva redac- 

guri de ioc. Deci, asteplAm rAspuns la 
provocare! ConflictuI va avea Ioc in 
Poiana Brasov, Centrul de Echitalie. Pe- 
rioada: 19-23 august 2002.Vaista mi¬ 
nima: 15 ani. (pentru cei cu varste cu- 
prinse intre 15 si 18 ani este nevoie de 
acordul serfs al pArintilrx pentru a par- 
ticipa la tabArA). 

Si asia nu va fi lot: pe lAngA Ian party, 
vor mai fi cAteva surprize prin care vrem 
a ne asigurAm cA nu se va plktisi nimeni, 
nki mAcar o secundA. Asadar, vA aslep- 
tam, cu bralele deschise, sA va pupAm pe 
obrAjori si sA ne trimittm proieclile toride, 
sA facem o cursA pe cinste si sA mai si 
cAsligAm cAle ceva, mAcar prietenie. 















talon de 
abonament 

Decupati talonul din revistd, q 
completati-l $i expedlatM i 

Tmpreund cu dovada pla^ii ' 

pe adresa loana BMescu, 

O P. 2 C.P. 4 2200 Bra«ov. 
TilomkcnniiMhHihdidiMili 
pHjiNUWRRUUTElNCOtlSISiARG 

Plata se poate efectua prin mandat 
postal pe adresa loana BMescu, 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prIn 
ordin de plati in contui Vogel Burda 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov 

Pentnj bugetari, plata se face 
fn contui nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brasov. 


talon'de 
/Gomandd 


Atenfiel 

inainte de a efectua plata wi 
rugSm si telefonafi la redacfie 
pentru a vi asigura ci mal 
existi in stoc revistele 
solicitate. 

(0268/415158,418728) 1 

Nu expediem reviste rambursIM 
TdoM*aiiMMlinio|lididoMdipii|li : 
HUVORRUIATEhCONSOEitMiEI | 

Plata se poate efectua prin mandat I 
poftal pe adresa loana BMescu. I 
OP 2 CP 4 2200 Brafov sau prin ; 
ordin de plati In contui Vogel Burda* 
Communications nr. 204100060476 I 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.; 


J VA, doresc un ABOMAMENT la revista LEVEL, pe: 


_l 3 luni, la preful de 230.000 lei 
_|6 luni, la preful de 400.000 lei 
_J12 luni, la pretui de 750.000 lei 


incepdnd cu luna I 


Flrma, cod fiscal: 


Am pIStIt.lei Tn 

cu marKlatuI pogtat / ordinul de p 

_| Am mai fbst abonat, cu codul.. 


_| doresc 


Revista 

Pret 

Bucati 

' Total 

-.HiHsrc ■ . 'le 

i75 000 ‘ei.-tuc 



CHIP special Homepage 

75 000 I6(.'b.c 







Tombola LEVELti 


Tombola din acest numdr vd oferd ca premiu 
jocul Suzuki Alstare Extreme Racing 2. 

t cate pagini are review-ul jocului The Elder 
Scrolls III: Morrowind^ 
a) 2 b) 10 c)8 

Rispunsul se g8se$te in articolul dedicat jocului din acest numii 


Tombola LEVEL | 
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Tombola LEVEL 



Tombola din acest numSr v§ oferS ca 
premia Neverwinter Nights. 

im ce ora§ se desfd§oard actiunea din GTA 3? 
1 a) The City of Townsville b) Liberty City c) New York 
Rdspunsul n gasitl tn articolul dedicat jocului din acest numir. 


Tombola LEVEL 

— :. ^ 


Decupaji talonul $1 trimiteti-l pe adresa 

Str. Nr. Bl. Se. Ap. 


Vogel Burda Communications SRL, 

Loe. Cod Judf 


OP 2 CP 4, 2200 Bra$ov. ^1^2 ^ | 

Trttdn: e.m. 11 : 





LEVEL 

Tombola 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
PlayStation.. 


Cum se nume^te nava din jocul 
Pirates: The Legend of Black Kat? 
i) Wind Dancer b) Wild Baby c) Pescdrusul 
RSspunsul it gisiti in articolul dedicat jocului din acest numii 


%)V\ 


Tombola LEVEL §i Sopy 


R*opund«$i la 1ntrat>ai 
docupafl talonul -■ — 


Tombola LEVEL §* CONIMPEX 



Continuum concursul organizat ?n colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este GP 500. 


^e este personajul principal din Die Hard: Nakatomi Plaza? 
T a) John McLane b) Nicu GhearS c) Jackie Chan 
• RSspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 


Tombola LEVEL V 

- 3 


Decupajl talonul }i trimitetl-l pe adresa 

etr. 

Nr. Bl. se. Ap. 


Vogel Burda Communications SRL 

U>o. C«) Jud., 


OP 2 CP 4, 2200 Brajov. | | 


e^ie 

































□in in-tuneric. 


> 


M-am Irezil zilele trecute adu- 
candu-mi cu plJcefe aminte de 


(osl o perloada in care am jucat 
exclusiv tilluri gen Resident Evil, 
Nocturne sau System Shock. 
Heh... si incercati voi Quake 2, 
noaptea, cu Castile pe urechi yi 

spuneti ca nu v-a|i speria la pd- 


sa va sarS inima dinpiept.va 
placi V-ati ridicat vreodata de la 
calculator cu rasudarea taiata 5i 

de cei Si, mai ales, care au lost 
cele mai teridante momente pe 
care le-ati trait in astlel de jocuri. 

Ca intotdeauna, astept pa- 
rerile voaslre pe adresa de mail 


redact iei. 

satined luminileaprinse... 
nu se pie niciodaia. 




,De mud timp tot aud de jocuri peste jocuri care 
se lauda cu o poveste total non-lineara, in care tu con- 
trolezi ce, ckrid, cum, cu cine p de ce se intampla tolul. 
Totup, pana In prezent, nu am vazut Inca acel joc care 
sa se si tina de cuvant si chiar sa-|i dea senzatia ca ac- 
liunea se putea petrece in x'shpe alte moduri. Singunil 
titlu cate mi-a dal o senzatie cat de cat placuta in acest 
sens este Deus Ex, care i|i oferea o mai mare libertate 

cinte in Pory (desi minime). Mai puteai impupa un 
personaj important daca te enerva, aveai solutii mul¬ 
tiple in toate nivelurile, trei optiuni diferite pentru final, 
etc. in rep, nimic care sa depaseapa (sau cateodata 
chiar sa atinga) asteptarile. Poate in vreun RPC pe care 
nu l-am jucat sau vreun adventure nisep ce inca nu a 
fop depoperit de marele public... 

Din punctui meu de vedere, chePia asta cu po- 
vepea liniara p pript-uri peste pript-uri nu e neaparat 
tea. pana acum, aproape toate jocurile bune pe care 
le-am incemat au fost complet lineare. Si nu ma refer la 
simulatoaie sau arcade-uri care nu emit pretentii la 
acep capitol, ci la titluri ca Half-life, NOIF, MDK, 

Mysl, The Longest journey sau OutcaP (p jedi Knight, 
si ala mai vechi), care au prins la public. Acestea, desi 
nu te lasa sa influentezi povestea cum vrei tu, au un 
anumit feeling care compenpaza aceP lucni p te ab- 
soarbe complet. Nu mai conteaza ca nu po|i sa faci nu 
pki ce cand actiunea e foarte captivanta p viei doar sa 
vezi ce p intampla mai incok). 

Practic de asta iau banii producatorii de jocuri. Sa 


aduca gamer-ului elemente nv 


coTKeptiile cu ajutorul jocului, 

distrezi cand stai in fata calcula- 
lorului. Si ce daca povepea e li- 
niarai locul e bun la rePul capHo- 
lelor si tu vrei sa II joci din nou 


cum putea sa mai decuiga actiu¬ 
nea. Bineinteles, nki daca tim- 

bine, orkat de bun e jocul. Vari- 
anu kJeala ar fi ca jocurile sa fie 
si lungi si superb realizate si 
non-liniare, pentru o rejucabtli- 


prea curknd Idesi multe din jo¬ 
curile apanjte pu pe cale de apa- 



click-uind pe diverp optiuni, 

Trebuie delimitat ce Indatoriri au 
game-designerii, care sa nu faca 
doar o harta p nipe bo|i p sa te 
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inzestratd cu un puternic procesor grafic, placa 



video Radeo VE 64 MB TV-OUT aduce un raport 
performantd/pret remarcabil avand facilitdti 
care pot oferi solatia ideald atat pentru acasd 
cat §i pentru birou. 



ITSolar RADEON VE 


Procesor grafic; Radeon VE 
Memorie: 64MB; Interfatd: AGP 4X 
RAMDAC: 300 MHz 
Motion compensation $i iOCT 
le§iri: video $i VGA 


ITSolar 

RAGE 128 ultra 



ProcMor grsftc: ATI Rage 128 PRO 
Memorie: 32MB: Interfafli: AGP 4X 
RAMDAC: 300MHz 
Accelerare vMeo prln tunctMIe 
motion compensation f I iOCT 

ITSolar 
RADEON 7500 



Procesor grafic: ATI Radeon 7500 
Memorie: 64Me DDR; Interfatd: AGP 4X 
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